Hoofdstuk 17

Anatomie van een
C-programma



PUSH 123
SP —>» 123

PPP2727272°

PUSH 9999

P—»>

123

9999

22722272727

POP
SP—>»

123

9999

2727272272727

Figuur 17.1 Werking van de stack en de stackpointer

In zee met C (LvM)




€<—— 32 bits (4 bytes) —»

123

999
esp —» returnadres
Figuur 17.2 Stackframe na aanroep van verschil
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<—— 32 bits (4 bytes) —>

bp+12
eop 123 Parameters
ebp+8 999
ebp+4 returnadres Adres voor return from subroutine
ebp —» ebp (van main) Framepointer van vorige functie

(van verschil) -
ebp-4 | lokale variabele Hier komen eventuele lokale variabelen
ebp-8 | lokale variabele |

Figuur 17.3 Positie van variabelen ten opzichte van de framepointer
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higher memory

stack
stackpointer —»

groeirichting
stack

groeirichting

stacksegment

heap
heap dynamisch gealloceerde data
bss niet-geinitialiseerde data
data geinitialiseerde data
text machine instructies
lower memory
Figuur 17.4 Anatomie van een programma in uitvoering
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source cade assembler cde object code executable
program.c program.i program.s program.o a.out
preprocessor compiler assembler linker
gcc-E—»
gce -S >
gcc -c >
gcce >

Figuur 17.5

Het compilatieproces
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