Hoofdstuk 10

Pointers
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Figuur 10.1 Het type pointer is van invloed op berekeningen met poin-

ters

In zee met C (LvM)
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Figuur 10.2 De eerste kopieerslag in de while-lus

In zee met C (LvM)



*p = *q (ongelijk \0 dus True)

q —> p—>

h

OO__QJS

OO__Q)I
OO__SD:T

p—>[\

~_ A

*p = *q (== \0 dus Fal se)
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Figuur 10.3 Het einde van de kopie-lus

In zee met C (LvM)



