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Computernetwerken



Figuur 15.1: Bustopologie.
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Figuur 15.2: Stertopologie.
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Figuur 15.3: Ringtopologie.
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Figuur 15.4: Verband tussen OSI en TCP/IP op ethernet.
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Figuur 15.5: Netwerk met een backbone.
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Figuur 15.6: Encapsulation van TCP in IP en van IP in ethernet.
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Figuur 15.7: Manchester-encoding.
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Figuur 15.8: Ethernet-preamble.
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Figuur 15.9: Ethernetframe.
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Figuur 15.10: UTP-gebasseerd ethernet.
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Figuur 15.11: 8-port hub met uplink.
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Figuur 15.12: Vergelijking tussen OSI-layers en IP op ethernet.
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Figuur 15.13: VLAN-configuratie binnen een switch.
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Figuur 15.14: Twee switches met VLAN’s en een trunk.
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Figuur 15.15: 802.1Q-frameformat.
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Figuur 15.16: Eenvoudig bedrijfsnetwerk met een layer 3 switch.
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Figuur 15.17: Bluetooth-netwerken.
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Figuur 15.18: Twee piconet in een scatternet.
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Figuur 15.19: Bluetooth state-transition diagram.
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Figuur 15.20: Point-to-
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Figuur 15.21: Access-point met vast LAN.
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Figuur 15.22: Mimo configuratie.
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Figuur 15.23: IP-header.
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Figuur 15.24: IP-adres.
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Figuur 15.25: TCP-header.
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Figuur 15.26: UDP-header.
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Figuur 15.27: Protocol-stack voor TCP/IP.
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Figuur 15.28: Eenvoudig netwerk met router.
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Figuur 15.29: IP-adres en netmask.
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Figuur 15.30: IP versie 6 header.

Computersystemen en embedded systemen (LvM)



001]|Global routing prefix | subnet Interface ID
<> < > €—> <
3 bits 45 bits 16 bits 64 bits

Figuur 15.31: Globaal IP versie 6 adres.
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Figuur 15.32: SLAAC IPv6-adres volgens de EUI-64 methode.
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Figuur 15.33: Lokale en remote procedure call.
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